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' llus.Saki Hayashiro

@ 002/158 RR

@ scndivi KO, pemain lawan akan mengambil 3 Kartu Point.
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%) \ &2 Hilang Muncy!

4 . Dapat digunakan | kali pada giliran.sendiri jika Kartu
{ ?’ X ; X anti Kullt Pegangan sendiri hanyalah | lembar kartu ini. Masukkan
® PuIihkav[{TRPéké'mon ini sejumlah 30.

#013_Pokémon Serangga Berbulu_Tinggi: 0.3m Berat: 3.2 kg

%) Firasat \
Pilih paling banyak 2 Pokémon @ dari Deck sendiri, lalu

tambahkan ke Kartu Pegangal memperlihatkannya
ke lawan. Kemudian, kocok De Gigitan serangga 20 @ o~

2 |

kartu ini ke Cadangan. Setelah itu, ambil 3 kartu dari atas
Deck sendiri.

) %n Tajam 120

& Kelemahan @ X 2  Resistansi (. Mundur ) ( & Kelemahan @ X 2 ¢ Resistansi Q’ Muridur () ) ) ( & Kelemahan @)X ¢ Resistansi (. Mundur i’
b Weedl i w. (wi Kakuna berser i balik daun dan celah di antara U Kadang Beedrill muncul secara berkelompok. Dia terbang
llos.svi Sl e et Warna tubuhnyay illvs.Naoyo Kimura batang pohon asat tidak ditemukan oleh musuh alaminya, ills.| 1o kesana kemari d tinggi dan
Ol Gkl SR gk menzintimidast @ Fl) 0) dan menanti waktu evolusi EN o menusuk dengan jarum beracunnya,
 [ENO gvsr158 o 005/158 % : 06/158 gan jarun ya.
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#204_Pokémon Ulat Daun Tinggi: 0.6 m_Befat 2 kg =

o

X Menyeruduk ) 10

@ Tekanan Energi : \(@
ngan ini memberikan kerusakan sejumlah 20 untuk
nergi yang dikenakan pada Pokémon Bertaiunglawan.

) Amazing Bloom
Pilih masing-masing | kartu dari
merupakan evolusi dari tiap-tiap mon Cadangan

XK P anan Besi

Lempar koin I;kalr hasilnya sisi depan, Pokémon ini sendiri yang

tidak mene kerusakan akibat serangan pada giliran i N 4
o bt ’ et © sendiri, lalu letakkan pada tiap-tiap Pokémon Cadangan ® 2
v\ G untuk melakukan evolusi. Kemudian, kocok Deck. \Qﬁ)
R
- rd g 3 & o r o
@ Kelemahan (@)X 2 ¢ Resistansi (. Mundur (%) K ( 4 Kelemahan @ x 2 4 Resistansi g Mundur ) 0 \Kélgniahan @ X 2 ¢ Resistansi {'. Mundur (K of
) Pineco mempertebal dan memperbesar diri dengan RERTEE O R Elam paui wak tu. Terdien - g Seedot terlihat seperti buah yang tergantung di batang
s, TPl 0 Komi it pohon ke Wl sban Graphi ; : 3 los.S: Chiaki pohon. Sering mengagetkan Pokémon lainnya karenatiba-
e e air liur. Pineco yang berusia lanjut meni liki ukuran yang LR pieli® b= ez giiya g m enyebutnya sebagal ) tiba bergerak. Pokémon ini menggosok badannya dengan
(sc3b | @ 007/158 . larbiasabesar. @@ aos/1ss§r\ dewahutan. 009/158 daun sehari sekali.
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koffon Licik_Tinggii 1.0m_Berat: 28.0 kg

¥ Ability _=

o

&w_:— ‘M'!_xr}.- “Kelemahan (@) X 9 ¢ Resistansi

EN© EDQ
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@ Kelemahan @ X 2 ¢ Resistansi

& Kelemahan @ X 2 ¢ Resistansi

@ Kelemahan (@)X 2 ¢ Resistansi

smc1) Dartrix

Evolusi dari Rowlet

-

(. Mundur )

Daitrix rkan bulu seperti pisau yang disebut Bulu
Pisaude dan secara pasti

Illus.Mitsuhiro Arita

X o19/158

tembus kelemahan musuh.

©302 gisfimon Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

S =
smee1) Steenee

‘e, .
X Pemikat Hati

Pilih | Pokémon Cadangan |awaﬁ@tuhr dengan
Pokémon Bertarung.

@ x Tam 40

%)

oa Mundur Ok o

Steenee berputar bagaikan menari sambil menyebararoma |

manis. Siapa pun yang mencium aroma tersebut aka
menjadi bal %
o~
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Mllus.sui

EWE o215

I

Vo
STAGE]

Golisdi:od i
Z

Evolusi dari Wimpod

>
X %) Tebasan Kemialangan 30+

Kerusakan yang diberikan bertambah sejumlah 50 untuk
tiap Pokémon V/GX diArena lawan.

@ % % Turn 70

Tukar Pokémo ini engan Pokémon Cadangan.

B!

LD

Wa Mundur KK

Golisopod untuk mencapai
llus Ryuia Fuse lawan lengah, dia.akan i
EED O 025/158 R musuh menggunakan cakar kecil i aki depannya.

W
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g Kelemalian @ X 2 ¢ Resistansi

%

@ Kelemahan @ X 2 ¢ Resistansi

@ Kelemahan @ X 2 ¢ Resistansi

T M |

r #724_Pokémon Bulu Panah_TinggMi. 0%’ Bafat: 36.6 kg

N
¥ Abiliey 2 Kamuﬂpsgaltan

Pokémon ini tidak mt-.fné’rirha kerusakan akibat serangan
Pokémon V/GX lawai.

@ % ﬁfArrow 90

Serangan ini juga memberikan kerusakan masing- {
masing sejumlah 20 kepada 2 Pokémon Cadangan law:

[Kelemahan dan R F g
@mhi jumlah kerusakan.] {Q
\

o Mundur KR,

\@dunsweet w0 @

-y

4708, Pokémon Buah-Buahan Tinggi: 0.3 m_Berat: 3.2 kg

>
Cé} Fotosintesis

Pilih | lembar Energi @ dari Deck sendiri enakan pada
Pokémon sendiri. Kemudian, kocok D

@ * Melon;bp@?@ming 20

(, Mundur (%

@ Kelemahan (@ X 2 ¢ Resistansi

Deci bulu pa g dip
sayapnyabagaikan busur dan panati. Panahnya tidak akan
meleset mengenai target yang dibidik.

llus.Ryota Murayama
@ 020/158 R
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#763_Pokémon Buah-buahan Tinggi: 1.2m_Berat: 21.4 kg

T

X Yg)tan Kencang
Serangan ini«memberikan kerusakan sejumlah 20 kepada

| Pokémon | untuk tiap Energi yang dikenakan pad:
Poké i han dan Resi i Poké Cadargari

tidal engaruhi jumlah kerusakan.] ff:}
-/ N

@ x Tendangan Tertunda 100

Pemain dapat memilih | Energi yang dikenakan pada Pokémon
Bertarung lawan, lalu mengembalikannya ke Pegangan lawan.

o Murdar K K o

Aroma manis buah yang mengalir keluar dari tubuh |
Bounsweet merangsang nafsu makan Pokémon Bur%

Hllus. Yoka Morii

[EM)E) 021158
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@ Menggerogot dan Kabur 10

Tukar Pokémon ini dengan Pokémon Cadangan.

N
\
~ '

& Kelemahan @)X ¢ Resistansi W Mndur K K K o

Hllus.so-taro

(D) 023/158

Tsareena ditak %kinyayangmmbuhramping
dan hatinyayaiig kejarn. Dia menginjak musuhnya tanpa

ampun.

_
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#781 (Pokgmotongsokan Laut_Tinggi: 3.9 m Berat: 210.0 kg

™~ 4

N\
% Menyeret Q'

(§\ h60+

al, kerusakan

@ x *  Special Anchor

Jika Pokémon ini mengenakan Enei
yang diberikan bertambah sejumlah 60.

& Mundur k) (%) K) (

Pembersih alam yang ke sana kemari memakan segala hal
bahkan benda busuk dan sampah. Daerah di sekitar sarang

WinPgselalubersih.
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V
(©) 024/158

X Cakaran Kemarahan 10

Lempar koin 3 kali.?érangan ini memberikan kerusakan
sejumlah 10 untuk tiap lemparan dengan hasil sisi depan.

n\@

o Mundur K i o

N

ang mengambang di dasar laut menempel dan
bil alih bagian dari kapal tenggelam, lalu terlahir
kembali sebagai Pokémon Hantu.

lllus.Masakazu Fukuda

EWE o258

9021 Pokéman/Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

0 \Kélgniahan @ X 2 ¢ Resistansi
b 2R 2

lllus.Naoki Saito tenagayang membuat tumbuhan sehat akan menjadi
gelombang suara dan meluas.

r Ketika Grookey mengetuk irama dengan stik spesialnya,

@ 027/158

©2021 Pokémon/Nintendo/Creatures/GAME FREAK.



creet) Thwackey

% Evolusi dari Grookey

)
X2 Paham Lokasi

Jika ada kartu Stadium sendiri di Arena, Pokémon i
membutuhkan Energi untuk Mundur.

giliran sendiri. Pilih paling
ari Deck sendiri, lalu kenakan
emudian, kocok Deck.

pada | Pokémon %

@ @ @ * Hantaman Penuh Tenaga 140\' ‘

N~

A )y

?@ Tusukan Ranti% @ 20 ‘

K = ! R, el = 2
@ Kelemahan @ x 2 ¢ Resistansi _ oo Mundur KK f Kelemahian @) X 2 ¢ Resistansi W Mundur KRR "‘
% irama il Rillaboom mengontrol kekuat ohon spesial
Mllus.0313 nyadengan kencang, akan makin dihormati | |k sty dengan i d iabert d
([N (0) 028/158 ﬁ oleh teman-temannya. ‘} EDE o020/158 mengendal an akar tomBuLBE
g2 Nagisfnon Nintendor Creatures/ GAME FREAK. Vi 02021 Pokémon/NintendolCrostures GAVEREAK.
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Evolusi dari Orbeetle V

#035_Pokémon Peri Tinggi: 0.6 m_Berat: 7.5 M6\

L]
gmm [tzmm kem
ﬂ:nﬁ

dapat [memilinp
m Pegangan! sendlrl lliih] mengsr;akannya

@ Kelemahan #9x Q. ¢ Resistansi Mundur

(1@
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0, lni membenkan [@@zﬁm s-xéﬂmﬁ}dh 30/ tnmrik
( ‘ nsejum . mp@wigﬂm
pernaiii;

tbhan () X 2 ( Resistansi @) -30 (@ Mundur

VILUTLIAD Ketika Pokémon V- milik send
pemain lawan akan mengambil 2 Kartu Point.

@ Kelemahan @xz { Resistansi Mundur

(s 1|0
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A

& P linil\telah¥dipulihkanip
wsakanjyang(diberikanibertambah

(Ih‘ema'.an @ x 2 (Resistansi — ((Munduv e

Ketika Pokémsit ¥ milik sendiri KO,
s @ pemain lawan akan mengambil 2 K¥¥u Poi

it Tinggi: 1.0m_Berat: 168.0 kg

Kelemahan { Resistansi

(1@
J
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Evolusi dari Dusclops

on/Nintendo/Creatures/ GAME FREAK . Al
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#576_Pokémon Benda Angkasa_Tinggi: 1.5m_Bera

atures/GAME FREAK

#719_Pokémon Permata_Tingglfn¥gerat: 8.8kg
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%‘\ Pokémon Samaran_Tinggi: 0.2 m_Berat: 0.7 kg

¥ Apility =

o *

e % Comon @ %2 evrams e s £ B o ke @ %2 oo 8

D)

Kelemahan @) X 2 ¢ Resistansi @ -30 @

(1)@
J
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letaldanisejumlah? S}Ixamaﬂm pada, (P

. ),
K aggtinan (%) x 2 (Resistansi @) -30 (@ Mundur Q) » q

LAY Ketika Pokémon V- milik sendiri KO,
s3b | m pemain lawan akan mengambil 2 Kartu Point.




Mundur %)

] Z
Evolusi dari Alcremie V/

Arenaégendlrl ke Tra

LML Ketila Polimon VHMAX mi
sendiri KO, pemain lawan akan mengambil 3 Kartu Poi

(Graphics)
)0 gzenin

a|
2
, ka'P dalg
I JAenaiBertarung.|
i mm

@@b

ada Pokemon yang] m&ﬂm
m@éﬁk

130 /

aclcmnhan 0% ( Resistansi ((Mundnr OO0

VLA Ketika Pokémon V- milik sendi

n lawan akan mengambil2 Kaffu Point.

-

Mllus. 568 Graphics
(s @ 070/758 rR L

Mundur_ 1\

Ketemalian @) X ¢ Resistansi

(s 1]|®
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62Iemahan ) x2 (Resistansi @ -30 (W Merour QI

B9 etika Pokémon V/ milik send

(EEW ©) osa/ 158

@ Kebangkitan

‘ Pilih | kartu dari Deck sendiri yang mesupakah evolusi

dari Pokémon ini, lalu letakkan pada Pckénjen ini untuk

A melakukan evolusi. Kemudian, kocok Deel.

Juhu N of 1 2
lllus.Pani Kobayashi tempht pem

(581 @ o071/158

@021 Pokémdn/Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

Guila Gemeletyk

Pullhkan HP~semua Pokémon Cadangan sendiri masing-

1 ) o

#), Kelemahan £GHx D { Resistansi

(sc3n 1]|@® £
oot e inendorcatre oAVE AN, A )

EZEFHY Galarian WWeezin g

Evolusi dari Koffi \

#110_Pokémon Gas Beracun_Ting@™5gQ My Berat: 16.0 kg

& Ability _*

Selama Pokémon ini aflaldi Arena Bertarung, Pokémon di
Arena lawan menjadi tidak memiliki Ability (kecuali Gas
Hasil Perubahan Kirvfia)!

‘ (@) Racun Berbahaya

Ubah kondisi Pokémon Bertarung lawan menjadi Racun.
JumlahsToken Kerusakan yang diletakkan akibat kondisi
Racly’ini adalah 4.

{‘aw;‘;mn @ x 2 ¢ Resistansi

Hlus. Mitsuhiro Arita

(530 @ 072/158 R
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Bergantung

o0

Menyengat

@ Kelemahan @) X 2 ¢ Resistansi

Ragurlpalaf aring Spinarak tidak terlalu kuat, tapi cukup
Hllus.Kyoko Umemoto Uyl efemahkan mangsa yang terjerat dan tak dapat

0 073/158 bergerak oleh jaring di sarangnya.

Mundur

= F
CULLIA LIS Ketika Pokémon VHMAX milile
4 sendiri KO, pemain lawan akan mengambil 3 Kartu Point.

& Ability _»
Dapat digunakan | kali pada giliran=$endiri. Pemain lawan
membuang Kartu Pegangan lawan ke Trash hingga jumlah
kartu menjadi 4.

DD  Hantaman Kepalan 180

Pada giliran sejfdisi ‘berikutnya, Pokémon ini tidak dapat
menggunakan serangan.

@ Kelemahan (@)X 2 ¢ Resistansi

Obstagoon memiliki suara bervolume tinggi. Tindakan
mengintimidasi yang diikuti dgagan teriakan yang
dilakukag ol ghpfaglisebut Blokir.

lus. SHNogasawa

0 079/158 R

Pokémon/Nintendo/Creat

& Ability _»
Dapat digunakan | kali pafla giliran sendiri saat memasukkan
kartu ini dari KartugPégahgan untuk melakukan evolusi.
Pilih | Pokémon &volusi di Cadangan lawan, lalu tukar
dengan Pokémon B€rfarung.

D) Jarum Beracun

Ubah kondisi Pokémon Bertarung lawan menjadi Racugt

g Kelematian @) X 2 ¢ Resistansi

Ariados
mangsanya. Ketika malam tiba, ia éfindgalkan sarangnya
dan melakukan pérburuan secara aktif

baffangu itk
lllus.Shin Nagasawa

@ 074/158

w70C)

CEEY Galarian Zigzagoon

o Misil Jarum 10%
Lempag, %oin 4 kali. Serangan ini memberikan kerusakef
sejumfab™ 0 untuk tiap lemparan dengan hasil sisi depan.

& Kelemahan (@) X 9 ¢ Resistansi @ v R K

Zigzagoon tidpkbiSgiartang dan terus berlari ke sana
kemari. KetikaihenBgukgn Pokémon fain, Pokémon ini
dengan sengdla mignabrakkan tubuhnya dan menantang
untuk berkelahi

Hllus.Kouki Saitou

O o77/158

@0% +) * Hazard @lkm 130
Energl yang{dikenakanjpadalRekemonlinilke Tras
IE];IJ ubah kondisi|Pokémon! ﬂe}@i}ﬁi@jﬁ{ﬂ

( Kelemahan (1) X 9 ( Resistani

i
|
N

/7y (i QOO0 /6

Hllus.Eske Yoshinob Ketika Pokémon ¥ milik smdlri Ko,
® 0s0/158 rR pepdain lawan akan mengambil 2 Kartu Point.
”~
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obatV _»1800

t
i pada @D@/mﬁ&?ﬁﬁ'

memasukkanlkartu ini darl Kartu Pegangan [ka
B X

cldak dapat dlgunakan ]lka

iy
nght

0 Tfarmg Beracu
g' el e B rven mesfad Reavm,
K

‘( Mundur €9

pemain lawan akan mengambil 2 Kartu Point.

elemahan () X 2 (( Resistansi

lllus. PLANETA Mochizuki

EJ 0754758 RR
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QD Serudukan Nekat 60

Pokémon ini juga menerima kerusakan sejumlah 20.

@ Kelemahan @)X Q. ¢ Resistansi Mundur () K
Linoone menantang mangsanya dengan lidahnyayang
panjang. Lawan yang marah akan menerima serudukan

keras darinya.

lllus. Akis#Rgmayama

sabl) @"078/158

#491_Pokémon Hitam Pekat_TingdRg MyBerat: 50.5 kg

& Ability _>

Jika Pokémon ini mengepakan Energi @, kerusakan akibat
serangan yang ditepimalPokémon ini berkurang sejumlah

QOO  Spiral Kegelapan 60+

Kerusakan yang diberikan bertambah sejumlah 20 untuk
tiap Frergi @ yang dikenakan pada Pokémon ini.

#\Kélgniahan @) X 2 ¢ Resistansi Mundur (%) %K

Darkrai memiliki kemampuan untuk membuat orang-orang
tidur nyenyak dan memperlihatkan mimpi. Aktif pada
malam bulan baru

Hllus.nagimiso

@ 081/158 R




BASIC, scraggy

#559”Pokdigafl Ganti Kulit_Tinggi: 0.6 m_Berat: 11.8 kg

] Menginjak

(@) Menyeruduk

@ Kelemahan @) X 2 ¢ Resistansi Mundur (%

Blgay4ilé e rtemu pandang dengan Scraggy! Pokémon
mgpbuan ini akan menyerang dan menyundul tanpa

(s3b1) @ o082/158 pandang bulu

0302 gisfimon Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

Hlus.miki kudo

{569 _Pokémon Tumpukan Sampah_Tinggi: 1.9 m_Berat: 107.3 kg

DO Dust Cyclone 30x

Perlihatkan semua Pokémon Tool yapg @dd gi Trash sendiri
ke lawan, untuk tiap lembarnya serarigan=ini memberikan
kerusakan sejumlah 30. Setelgh igu, kocok kembali
Pokémon Tool yang telah dipeglihatiah ke Deck.

QD Menyemprotkan Racun 80

Ubah kondisi PokémgtrBéstarung lawan menjadi Racun.

Kelemahan @) X 2  Resistansi @ Mundur K K K

Sampah yang dimakan oleh bodor diolah menjad
Mlus.Hasuno racun di dalam tubuhnya. Unsur utamaracun beryfam

sab] O g857758

tergantung sampah yang dimakan oleNya.

©2021 Pokémon’Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

& Ability _>

Dapat digunakan berkali-kali pada=giliran sendiri. Pilih |
lembar Energi @ dari Kartu Pegangan sendiri, lalu kenakan
pada Pokémon sendiri.

OO  Taring Hitam Kelam 130

@ Kelemahan (@)X 2 ¢ Resistansi Mundur (%K) %) K.

Pokémon ini melahap semuayang bergerak. Banyak kisah

Hllus.kaWeyoo yang menceritakan tentang desa yanggdimusnahkan oleh

@ 0 088/158

©2021 Pokémon’Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

#560_Pokémon Penjahat_Tinggi: Wy M¢Berdt: 30.0 kg

Memdjokkan
Pada giliran lawan_begikitnya, Pokémon yang menerima
serangan ini tidak{dapat™undur.

O BadBrawl 20+

Jika Piers telah dimainkan dari Kartu Pegangan pada gilipam
ini, kefisakan yang diberikan bertambah sejumlah 90,

Kelemalian @) X 2 ¢ Resistansi Mundur () R

Tendangan Scrafty yang tanpa sem fpg#fnemiliki kekuatan

Hllus.tetsuya koizumi
untuk menghancurkan beton Gasfkeldurr sekalipun

a 083/158

©2021 Pokémon/Nintendo/Creatures/ GAME FREAK.

BASIC, Deino

#633_Pokémon Marah Tinggi:0.8 m_Berat: 17.3kg

Kelemahan (@) X 2 ¢ Resistansi Wundur (K

Deino memiliki kebifSaargstUk terlebih dahulu menggigit
apa pyfang dkewinya. Kabarnya Pokémon ini
m¥hginBat bau dari bendayang rasanya enak.

Hlus.Masakazu Fukuda
(sab1) @ os6/158

©2021 Pokémon fintghdigEatures/ GAME FREAK.

(D@ %] Amazing Death

Pokémon Bertarung lawan KO.

Ketikahidupnya berakhir, Pokémon ini dapat menyerap
Hllus.Hasuno aglergi Rehidupan dari setiap makhluk hidup dan berubah
(s81) @ 089/155 ¥

9021 Pokéman/Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

menjadi kepompong sekali lagi

#98 Wokémon Kantong Sampah_Tinggi: 0.6m _Berat: 31.0 kg

O Barang yang Menguntungkan

Pilih | kartu ltem dari Deck sendiri, lflu”tambahkan ke
Kartu Pegangan setelah memperlihatkanya ke lawan.
Kemudian, kocok Deck.

OO Lempar Limba 30

@ Kelemahan @) X 2 ¢ Resistansi Mundur (%) K

Trubbish menyukai tempat kotor. Jika kamar tidak
Illus.Kyoko Umemoto  dibersihkan dan dibiarkan dalam keadaan kotor oleh sampah,

(s3b1) @ 0s4sr58

dia pun akan muncul dan menetap di kamar terseby®

©2021 Pokémon/Nintendo/Creatures/ GAME FREAK.

©0 Menohok
OO Taring Kegelapan

@ Kelemahan @3)X Q. ¢ Resistansi Mundur

Zweilous berjalan mengelilingi wilayah kekuasaann

Hllus.1&tesya Roizumi untuk mencari makanan. Kedua kepalanya se

[s@b1) @0s7/158

bertengkar dalam mapentukan

©2021 Pokémon/Nintendo/Creatures/GAME FREAK

ASsayiit Gate
Jika Pokémon ini tidak dimasukkan dari Cadangan ke Arena
Bertarung pada giliran ini, serangan ini gagal. Kerusakan
akibat serangan ini tidak terpengaruh oleh Kelemahan.

Keélgntahan @) X 2 ¢ Resistansi Mundur (%) %K

Menggunakan ring, Hoopa mengumpulkan benda favorit
llus.so-taro e tempattinggal rahasianya. Pokémon ini melakukan

(s81) @ 090/758 R

teleport menggunakan ring tersebut

©2021 Pokémon/Nintendo/Craatures/GAME FREAK



2272 Nickit

#97% pdkgfion Rubah Tinggi: 0.6 m Berat: 8.9 kg

Mencopet
Anibil | kartu dari atas Deck sendiri.

(@) Pukulan Ekor

& Kelemahan @) X D ¢ Resistansi & Munur

Hlus.Naoki Saito
(s 1) @ 091/158

0302 gisfimon Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

2
E cklels 0
zamga@mumv
\

[ kembalikan{ke|Kantu)Regingant \
Kelemahan (7) X 2 ( Resistansi e OO (¢

lllus.5ban Graphics

sab1) @ g97/758 rr

#827_Pokémon Rubah_Tinggi: g mygferdl: 8.9 kg

Q) Ayurian Ekor

Lempar koin | kalifika hasilnya sisi depan, Pokémon yang
menerima serangan ini tidak dapat menggunakan serangan
pada giliran lawan berikutnya.

Kelemafian @) X 2 ¢ Resistansi G ondue K

Nickithidup de

dikumpulkan
oleh Pokémon

I meredam
gkah kakinya

Hllus. Misa Toutsui

sab1) @ 092/158

nyaks seiumlaf; 2 Energi
Wundur 69 69 6.3

T 3 i
UUITALULE B Ketika Pokémon VMAX milik
sendiri KO, jlemairi\lawan akan mengambil 3 Kartu Point.

w120

_

@ %%  Menerjang 20

Rokémon ini juga menerima kerusakan sejumlah 30,

@ @ % % Bom Luka Bersania

Pokémon Bertarung kedua pemain KO:

& Kelemahan @ X 2 ¢ Resistansi @430 o' Mundur K)ok K o
Sesadi ketikamenelan mangsanya, isi dalam cangkang
Forretress akan terekspos, tapi belum adayang pernah

i melihatnya

| llus.Atsuko Nishida
@ 098/158

89021 Pokéman/Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

W28 _Pokémon Rubah Tinggi: 1.2 m_Berat: 19.9kg

@) Rencana Jahat

Pilih paling banyak 2 kartu sesukanya danf D&ck sendiri, lalu
tambahkan ke Kartu Pegangan. Kemudianjkecok Deck.

©0

Taring Sifet

@ Kelemahan (@) X 2 ¢ Resistansi (i Mundur

Thievul me

Hllus.Akira Komayama diam. Sambil n

(s31) @ 0934758

Eternatus\/” 2200

lembardlEnerziR@NdaniflKantul
BeganganitsendiviflialumengenakannyaWpadaliRokemen

(€adangan®

o 4 -
(@ xxIDynainaxdCannon) 12
Jikal lawan} Pokémon|VMAXE
kenusakanjvang(diberikanjbentambatisejumlat}

(Kelemahan @YxY ( Resistansi (( Mundur €3 €3
Ketika Pokémon ¥ milik sendi@

llus. Sk Glphics

sab 1) @096/158 RR

g A
BASIC,

4

.00 i

mmer:
Kerusakanfyang sejumlah

okémon

Token Kerusakan)yang]
x

i

Kagadihan € x 2 ( Resistansi () -30 (@ Mundor IR

¥ lllus.Satoshi Shirai VUL Ketika Pokémon W/ milik sendiri K
pemain lawan akan mengambil 2 Kartu Point.

© 099/158 rr




-\\ L.30"
ool dany Energi

lalu buiﬁ{ ke
Cakar Penebas
Kelemahan ) X 2 ( Resistansi () -30 Mundur 9 €3

RS SR i
NGy A Ketika Pokémon V milik sen

Renitin lawan akan mengambil 2 Kartu Point.

llus.Shin Nagasawa

X © 100/158 R (

[ .
frfﬂl} Lairon

‘o Evolusi dari Aron
;e

el 3 Pukulan Jauh
| Lempar koin | kali. Jika hasilnya sisi deg
| diberikan bertambah sejumlah 30 N

@F P

o Kelemahan @ X 2 ¢ Resistansi @ -30 & Mundur oK) %) 5K

BErtarung’lawan,g

lllus. Mizve

NG oy
N

Lairon memiliki kebiasa;

%
©2021 Pokémon’Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

/)
Y_/;msl Metang
% Evolusi dari Beldum

@ Kuku Metal

@ %% ﬂhe%(an Magnetik

A

untuk menunjukkan .

& Kele ‘xz { Resistansi e 30 (’. Mundur () %) %) é’
g Metang terbang di angkasa dengan Kecepatan tinggl. |
i mangsa, Vini akan |

Ketika ¥
mangsanya dengan cakarnya

llus.Kd20ma Koda

W

@ 106/158

©2021 Pokémon’Nintendo/Creatures/GAME i

dan tidak akan |
lepaskannya.

poveroron VMAX KetikaFokimon VAEAX milik
senTWPN) pemam lawan alun menghiitbil 3 Kartu Point.

L1 \X
5TAEEE Aggro‘g
i

O karena menerima kerusakan akibat
P Pokémon ini masih penuh, Pokémon~
etap berada di Arena dengan kondisi si

»

& Kelemahan @ X 2 ¢ Resistansi @530 o M KK K

n batuan yang keras dengarﬁ'
lllus. Hasuno &

ajenyasambil mencari besi yang |
(B @ 104/158 R

enggali terowongan. |
(L

Aggron menghanci

02021 Pokémon i atures | GAME FREAK

AT

)
?’ﬂé/ Metagross
Evolusi dari Metang

m Magnet sasi

Selama Pokémon ini ada diArena, semua Pokemo

§ membutuhkan Energl untuk Mundur. @ :,l.

@% %  Leg Quake 100

Pada giliran lawan berikutnya, Poké Evolu5| yang
. menerima serangan ini tidak dapat menggunakan serangan.

;:" ,' 4
& Kelemahan @ X 2 ¢ Resistansi W Mundur R K) )
MelagrasSmenganalisalawannya dengan pengolahan data |
lllus. kawayoo @ bih hebat darisuperkompuiter,lalu memojokkan |

ghnyadengan tenang. | |

|
| EDO 107/158 ‘. v
ZI Pok!mon/Nm(endc/( emur?&/ﬁAME FREAK.

_

& Kelemahan @ x 2 ¢ Resistansi 0;30 a0 Mundur *‘ x

ang membalut tubul Aran akan terlepas saa\(
&

Zirah baj
Poket

lllus.Naoyo Kimura

ED O r02/758 g
T N\ ) e riman

akan terbentul

Besi Tinggi: 0.6 m_Berat: 9

() Memanggil Teman
Pilih paling banyak 2 Pokémon Basic dari Deck sendiri, lalu -
masukkan ke Cadangan. Kemudian, kocok Deck.

@®

=

« (/
Meryeruduk 20

N g i 0
y B N ; ”
3 el 3 -
o Kelemahan XD,  Resistansi @ -30 4 Muncur % K
Saat marah, sel Beldum juga kan
lllvs. AyaKusybe dayamagnetik yang kuat, sehinggamesin dan sejenisnya

B ©705/158 : s rusak. |

w70

Dapat digunakan | i giliran sendiri jika Pokémon
ini ada di Arena B . Lihat 2 kartu dari atas Deck
sendiri, pilih salah lu tambahkan ke Kartu Pegangan.

Kembalikan sisa kartu ke atas Deck.

od
ih paling banyak 7 lembar Energi Dasar dari Deck sendiri, -
an sesukanya pada Pokémon sendiri. Kemudlan,

eck. e : ;

)

\ | Hllus.Sanosuke Sakuma

o | EO r0s/158 L%

B
©2021 Pokémon/NintendolCreatures/GAME FREAK.

[
|
|

Amazing Star

@ %2 { Resistansi @E30 '(Q Mundur %) g(

Kali dal.

suaranyanyian
angun selama7 hari

1£00!ahun ketik
yangmurnl J«rachnakam




H P\
)

X Clock Back
Pilih paling banyak 2 lembar Energi © dariTrash sendisislalu
Keniakan pada | Pokémon sendiri. iy R i

) @@%  Sinar Penghancur( 130
' Pilih 2 Energi yang dikenakan pada Pokémén ini, lalu buang
keTrash.

Kelemahan @ x 2 ¢ Resistansi @) -30 &' Mundur ) K o
e = T = [
| \Didles mémiliki kekuatan uniuk memanipulasi wak

Hlus.Shin Nagasawa Po i muncul sebagai dewadalam kisah mitos di

EXO 100/158r [ Y . DaerahSinnoh.

7RG Ngetmon e Creanrs CAME i l#

@ Bala Bantuan

Pilih | Pokémon %@ dari Deck sendirl, lalu tambahkan ke
Kartu Pegangan setelah mefmperiifiatkannya ke lawan.
Kemudian, kocok Deck.

1= = -
& Kelemahan @ X 2 ¢ Resistansi @) -30 o'm Mundur ) %)
& KedualubthokémonInlIeblhdeka!darlpadasaudar'

kembar sekalipun. Roda gigi dari tubuh Klink lain tidak Jfi62
e ' masukdengafipas.

(12158 5 sl
LMW\

§ lllus. Kouki Saitou

©2021 Pokémon’Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

KaigMetal '
IPokémontini| mertambah

‘dikenakan padal okémonin L

\‘\ Dfﬁé

Padgil1iran lawan berikutnya; ini| el i

keru;akan aa.kibat serangan; letakkangll2}Token! K’erusak@
pada Polémen yang telahimenggunakaniserangan.
\ \

@ i OO0

Hllus. PLANETA Tsuji Ketika Pokémon ¥ milik sendi

© 115/158 R

—-—

Tolak Balik 0

Tukar Pokémon I[{l dahgan Pokémon Cadangan.

Ferroseed melindungi dirinya dengan carashenembakkan
at menembakkan
arah yang diinginkan

G Kelemafian @ X 2 ¢ Resistansi @;30 W Mundur B R

. lllus. HYOGONOSUKE

N EWO roiss

duri. Diperlukan banyak latihan ag
: duri

©2021 Pokémon/Nintendo/Creatures/ GAME FREAK.

STAGE1)
: EvolugiGari Klipk

#600_Pokémon Roda Gigi_Tinggi: 0.6m_Berat: 51.0 kg

@ __Bala Bantuan
Pilih | Pekémom® dari Deck sendiri, lalu tambahkan 'k!i?
Kartu, Pegangan setelah memperlihatkannya ke lawan.
Kem‘u;ﬁan’.‘kocok Deck.

Serangan Berputar 60

4 N Nt "
& Kelemahan @ x2 ¢ Resistansi @ -30 o A Muritur K K K

Saat sedangseri g‘e‘us»a. sisi luar roda gigi besar dan
gerigi roda gigikecil akan Saling cocok. Kecepatan putar
& N Klang akan meningkat drastis,

| lllus.NC Empire

| EO 113/158

©2021 Pokémon lintghd(GEatures/ GAME FREAK.

yang sedang dialami Pokémon|Bertarungilawan.
Kelemahan £) x 2 ( Resistang (0430 (@ Mordor €3EIEN

RGLCLLLIAY Ketika Pokémon V' milik sendiri

lawan akan mengambil 2 Kartu Point.

Hlus.aky CG Works

© 1167158 vm

C

@ Ayunan Berputaf-putar 30x
Serangan ini memberikan kerusakan,sajumiah 30 untuk tiap
Energi © yang dikenakan pada Pokémonini.Tukar Pokémon
ini dengan Pokémon Cadangan{ "\, %

3

.
" Kelemahan @ X 2 ¢ Resistansi @) -30 a4 Mundur % % %)
o 8 %

stuaa d
g dari

ujung

| lllus.Miki Tanaka

D 1114758 e i

©2021 Pokémon’/Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

Klinklang

Evolusi dari Klang

5

#601_Pokémon Roda Gigi Tinggi: 0.6 m_Berat: 810 kg

X K Pancaran Cahaya 60

@ % % Clockwork 200
Jika tidak ada Kiligki4atdu Klang di Cadangan sendiri,
serangan ini gagale

%

o Kelemahan @x'D, ¢ Resistansi @ -30_a Mundur (oK) ) oK)

Klinklang menembakkan listrik yang kuat dari ujung
durinya. Inti tubuh merah Pokémon ini menyimpan
_banyakenergi

| lllus. NeghT Shito

©714/158
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n lawan akan mengamb

T




i

Ll
Zasic Magearna

Overhaul

cok kembali semua Kartu Pegangan se
lah itu,ambil 6 kartu dari atas Deck.

@ * Karakuri Cann
Kerusakan yang diberikan bertambal
tiap Pokémon Cadangan lawan.

et - “ % 5

& Kelemahan @ x 2 ¢ Resistansi @ -30 &' Mundur %)

b s, AKIRA EGAWA Ma%‘ ﬁjleh;lm:wansékl(;rSﬂI[lLahl;n{‘angllalu.
i isebut So lah tubuh aslinya.

L EDE 115/158r i

i

miah 20 untuk

tai membawa

Pokémon kuatyang dapat
15 ton sekalipu

¢ ?an @x2 ( Resistansi @ 30 ('. Mundur

lllus. Akira Komayama fant menggali lubang

gunakan belalainya.

EDO 119/158

e
/Creatures/ GAME FREAK.

lo/Creatores GAME FR Il ' 4
1Ak

* % Cakar Amarah
Kerusakan yang diberikan bermmbih@h
tiap Token Kerusakan yang dimilikiPSkemon ini.

@@*K  LedakapKua

-~ Pilih 1 Energl yang dikel da Pokémon ini, lalu buang -

“yang (
tiap Energi @ yang dlkenakamke ini.
Kelemahan ) x 9 ( Resistansi () -30 (@ ervor 3NN
Z W B NN

lllus.aky CG Works

EDO 12215800

| lllus.kawayoo

121/158 R

2021 Pokémon/Nintendol Creatures

@®

Pada giliran lawan berikutnya, kerusakan akibat serangan
yang diterima Pokémon ini berkurang sejumlah 20.

 @@%  Polyér Rush 120

Lempar koin Lfyal"}&a hasilnya sisi belakang, pada giliran

i
[3
| sendiri beri a,Pokémon ini tidak dapat menggunakan
%serangan € : : i
3 ON s & 2 o
o Kelemahan (@K D ( Resistansi @ -30 W Mundur oK) K)
an kembali segala
ideki Ishikawa 'en,sse i Peri: A

|>
| Hllus.
| EDO r20/158% )

ingan membuamyadlk gai Perisai Raja | i .
5 arung. Dia di aolehsemua. | | ~ .
L b & oy | {
2071 pokémoniNintenda/ Creatures GAM g2 Pokemdn,
‘IHIH\. Uil

=7 %Copperajahy

okémon ini tidak akan menjadi Kondisi Khusus.
120+

|Token Kerusakan,
jumlah 120.

@@ % * Revenge Sto
Jika Pokémon Cadangan sendiri
kerusakan yang diberikan be@h

‘30 .7. Mundur * *

@ Kelemahan @ X 2 ¢ Resistansi
Kulit hijati Copperajah tahan ai

| lllus.Kouki Saitou
| datan andaerahlalndan

B 120/7 e
\ 2021 Pokémon/Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

(L

Pokemon ini dahulu

@ Energy*Streaﬁ%?

Pilih I lembar Energi ® dariTrash sendiri, lalu kenakan pada
Pokémon ini. |

%4
34

@@*%  Smash Edge 120

Lempar koin | kali Rasilnya sisi belakang, pilih 2 Energi
yang dlkenaka"pa ) Pokémon ini, lalu buang ke Trash.
1-“ N {w

.gmahanm, nes.sm.s.@ -30 (. Mundur K %)

r Mengenakan persenjataan yang dahulu dia gunakan. |
Illus. Hidei Thikawa Pokémon Gigantamax pun di

| ) @723/158 0 i sekalitebas
| &2l ) T
(A St Pkt AUEREAC | T

0 GQOR L mm
assic) Snorlax O w130 %)

(4 #143 Pokémon Tidur Tinggi sewx Atookg

iy 2 Tlmbulfh%an Dalam Perut
Dapat digunakan | kall mdi giliran sendiri jika Pokémon
ini ada di Arena afuig. Giliran pemain akan selesai
jika menggunakan y ini. Ambil kartu dari atas Deck

hingga jumlah Kartu Pegangan sendiri menjadi 7.

X %) %) ¥ Menindih 100

Le koin | kali. Jika hasilnya sisi depan, ubah kondisi
Qﬁ Bertarung lawan menjadi Lumpuh.

|
o8 Mundur KK

'6 ahan @ x 2 ( Resistansi | *) oK) )
Snorlaxtidak akan puas sebelum makan sebanyak 400 kg

llus.Atsuko Nishida gt e : 5
tiap harinya. Dia tertidur begitu selesai makan.
{sb 1] @ 126/158 R
62621 Pkermon Nitando)Crasures GAVE FREAK

il |1k




*F
% ¥ % Wind Pressure @250

Jika jumlah Kartu Pegangan lawan a atau kurang,
serangan ini gagal.

Hembusan Angin

@ Kelemahan (4) X 9 ¢ Resistansi

Fa)

530 (@ e BB &

g dikenal sebagai dewa laut. Kabarnya Lugia
dapat dilihat pada malam yang berbadai.

lllus.NC Empire

EDE 127/158»

i

O
S
sze=2) Staraptor

&

wmmm.mmw,ms e

Evolusi dari Staravia
N

‘ Hurricane Mixe 70
Pilih sesukanya Energi yang diken: da Pokémon

di Arena sendiri, lalu pindahkan nya ke Pokémon

sendiri.
Burug&@berani

R w
erusakan sejumlah 30.

Pokémon ini juga me%

170

& Kelemahan (4) X D ¢ Resistansi @ -30 o @ Mundur ("@

Pokémon yang berevolusi menjadi Staraptor meninggalkan®y

Illus. AKIRA EGAWA kelompoknya dan hidup sendiri. Pokémon ini me

@

©2021 Pokémon’Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

% Serudukan Semaunya 40

Lempar koin | kali. Jika hasilnya sisi belakang, serangan ini

gagal. @Q\

2 ( Resistansi

()

8 Mundur %)

Skwovet dapat ditemukan di seluruh penjuru Galar. Dia

jadii tidak nyaman jika tidak menyimpagderi di pipi kanan
n pipi kirinya.
ﬁ%

Komayama

BN 133/158

e %

inkan dari Kartu Pegangan
émon ini tidak membutuhkan

sendiri pada giliran i
Energi untuk men;

* %

Mata Tajam

Q |
\ @ }
an (4) % 9 ( Resistansi @ -30 & @ Mundur
Starly terbang berkeliling gui dang rumput
[
[

mmb@n ke Kartu Pegangan. Kemudian, kocok Dec

lllus.Naoyo Kimura secara berkelompok dalam jumlah untuk memburu
 ED O 125/158 Pokémon Serangga. Bunyi ciapnya sangat bising.

©2021 Pokémon/Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

Q—

w50 oK)

WSS

Hllus. Midori Harada

& Kelemahan (4) X D ¢ Resistansi @ ~30 m\ﬂ &
|

|

| EDO 131/158

Ducklettlebih mahi %danpadaterbang. Pokémon
ini menyela alat albdan memakan lumut gambut
yang merupalién mdkanan kesukaannya dengan gembira.

Pilih paling banyak 2 kartu sesukanya dari Deck sendiri, IaI\@

97 Pokémon Jalak Tinggi: 0.6m Berat: 15.5 kg

Menyergap 20+

Lempar koin | kali. Jika hasilnya sisi p@rusakﬂn yang
diberikan bertambah sejumlah 20.

Serang 9

fod

Kelemahan () x 2 ¢ Resistan%-so 8 Mundur %) o

Staravia hidup di hutan dan padang rumput. Ketka |
bertemu kelompok Staravia lain, mereka akan memulai \

EDO 129 pertikaian untuk memperebutkan wilayah kekuasagsf”
02021 Pokémon/NintendolCreatures GAME FREAK. @

* % 40

Hlus. chibi

" Pokémon Burung Putih Tinggi:1.3m Berat #M g

N

HLZ2® Sky Circus %gb'
Jika Pelatih Burung telah dimainkan dafi Kartu Pegangan

sendiri pada giliran ini, Pokémon ini tidak membutuhkan

Energi untuk menggunakan serangan.

% %) % Feaﬁr Slash 70+
Pemain dapat me Kartu Pegangan sendiri, lalu |

membuangnya

h. Jika dilakukan, kerusakan yang
diberikan be

sejumlah 70. C.‘
¢ Resistansi @ -30 o@ Mundur

Swannamulai menari bersama datangnya senja. Pokémon
yang menari dengan posisi di tengah kelompok adalah

pemimpin kelompok.

B kaMan,@@.‘u,g,eAmz e

mon Rakus_Tinggi: 0.6 m_Berat: 6.0 kg

Korek Bersih

%g Pokémon Tool yang dikenakan pa on
rtarung lawan ke Trash sebelum memberikan kerusakan.

o % Pukul dan Ka 100 |

Kembalikan Pokémon ini dan semia kartu yang
dikenakannya ke Kartu Pegangan.

a Mundur (R)
edent menyimpan beri di ekornya. Jumlah yang
pan terlalu banyak, sehinggaberi berjatuhan dari
4 tapi dia tidak menyadarinya karena agak lamban.
sl

O

lllus.Kouki Saitou

ENE 154/158 i
g 21 PBkémn/Nintendo Creatures/GAME FREAK.

o

O

Q(\Y
® v@(gﬁk 10

Buang Pokémon Tool yang dikenakan pada Pokémon
Bertarung lawan ke Trash sebelum memberikan kerusakan.

an (4) % 9 ( Resistansi @ -30 &4 Mundur ) o
Rookidee memiliki kepribadian pemberani yang selalu

siap menantang musuh sekuat apa pun. Sambil mengalami
kekalahan, diaakan terlatih menjadi makin kuat.
e

llus.Hitoshi Ariga

| EDO 135/155
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os|

«

%,
%@@ Serangan Mende%@ 40x

Lempar koin 3 kali. Serangan ini m kerusakan
sejumlah 40 untuk tiap lemparan deng: sil sisi depan.
) “Kelemahan (4) X 9 Resistansi
MMus.kirisAki
gunakan kakinya dan melemparkannya ke arah
@ @ 136/158 usuh, mengikat musuh dengan tali, dan lainnya.

wenmmwmw/Gm eax

®

Mematuk

-30 @ Mundur K o«

squire memiliki kecerdasan tinggi dan dapat
alat, misalnya b

<

LLLLLLALLLLLLLLL

Pulihkan HP Pokémon Bert:

masing-masing sejumlah 50@

kedua pemain

Pemain dapat menggunakan kartu Item dengan

s Sudosoreine. [ jumlah sesukanya pada gilra
58

2 Taksi T

m @ 137/158 R
% Iwm Il 201 Pokimor rendorcreturs/ave e[

iran sendiri saat memasukkan
untuk melakukan evolusi.Pilih
n Corviknight), lalu kembalikan |
semua kartu yang dikenakannya ke @

%K%  Angin Meledak ]Q
|

Dapat digunakan | kali padla
kartu ini dari Kartu P
| Pokémon sendipi
Pokémon terseb
Kartu Pegangan.

(%)% 2 ( Resistansi @ -30 & @ Mundur
an di angkasa

Corviknightadalah Pokémon tar
Daerah Galar. Tubuh baja hitam g gilap membuat

lawan ketakutan.

Hllus.Kouki Saitou

Uba!@si Pokémon Bertarung kedua pemac
n% asing menjadi Pusing. -~

N7

akan kartu Item dengan
giliran sendiri.

Grophics
| ©) 1407158

Pilih | Pokémon sendiri, lalu pulihk:

80. Setelah itu, pilih | Energi ® ya\\
Pokémon tersebut, lalu buang sh. (Tidak dapat

digunakan pada Pokémon Qak mengenakan
Energi ®.) &

P sejumlah
akan pada

Pemain dapat menggunakan kartu Item dengar
- jumlah sesukanya pada giliran sendiri.

©2021 Pokémon!/Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

Lihat 5 kartu dari atas Deck sendiri, pilih | kartu di
antaranya. Kocok kembali sisa kartu ke Deck, lalu
kembalikan kar\ lah dipilih ke atas Deck.

&

o~

Pemain dapat menggunakan kartu Item dengan
( jumlah sesukanya pada giliran sendiri.
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Pilih paling banyak 2 kartu Supporter dari Trash
sendiri, lalu ki kembali ke Deck setelah
memperlihatl lawan.

&

Pemain dapat menggunakan kartu Item dengan
jumlah sesukanya pada gilirar iri
@ @ 142/158 ~
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;ilih paling banyak 2 Pokémon sefiditi, yang
mengenakan Energi, lalu pulihkan HP -masing
sejumlah 30.

“ :
\ lapat menggunakan kartu Item dengan

@h sesukanya pada gturmdmk__é‘
T T e —

Illus.5ban Graphics

Kerusakan akibat serangan yang digunakan oleh
Zacian ¥V yang mengenakan kartu ini kepada Pokémon
Bertarung lawan bertambah sejumlah 30.
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llus.5ban Graphics
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Pemain dapat menggunakan kartu Item dengan

[ jumiah sesukanya pada giliran sendiri.
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P on Tool Pemain dapat menggunakan dan memasan
Poképion Tool kepada Pokémon sendiri yang tidak memiliki Pokémon Tool.

4 Pokémon Tool kepada Pokémon s

N
Saat Pokémon %%genakan kartu ini menerima
kerusakan akibat

Bertarung,letakkan 2 Token Kerusakan pada Pokémon

yang telah menggunakan serangan.

y d
= Pemain dapat menggunal item dengan
{108 5 10dis Borer Inc; ( Jjumlah sesukanya pada gili ndiri.

gitidak memiliki Pokémon Tool.

gwiakan oleh
Pokémon yang mengenaka t ini kepada

E

=

3

5
Pokémon V/GX di Cad Awan bertambah
sejumlah 30.

rangan Pokémon lawan di Arena

%)

Pemain dapat menggunakan kartu Item dengar
( jumlah sesukanya pada giliran sendiri.

pat menggunakan kartu Item dengan
esukanya pada giliran sendiri.
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Ambil3ika ari atas Deck sendiri. Setelah itu, pilih
pali nyak 3 Kartu Pegangan sendiri, lalu buang
Harus membuang paling sedikit | kartu ke
rish.)

Tukar Pokémon Bertarung sendiri dengan Pokémon
Cadangan. Setelah itu, ambil 3 kartu dari atas Deck
sendiri.

- | (Q'
= Pemain han; enggunakan | kartu . Pemain hanya dapat menggunakan | kartu
( Support iran sendiri. ( Supporter pada giliran sendiri.
| @ 149/158 150/158 - y_S
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Kartu ini juga dapat digunakan pa @an pertama
Pemain Pertama. Q

|
|
i
Ambil 2 kartu dari atas k Sendiri. I

%)

Pemain hanya dapat menggunakan | kartu
Supporter pada giliran sendiri.
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mpar koin 2 kali. Pilih kartu sesukanya dari Q(

sendiri paling banyak sejumlah lem engan
hasil sisi depan, lalu tambahkan k ‘egangan.
Kemudian, kocok Deck.

Pilih paling bany% embar Energi Dasar dari Trash
sendiri, lalu kenakan pada | Pokémon VMAX sendiri.
Setelah itu, buang semua Kartu Pegangan sendiri ke

Trash.

N2

g
— Pemain hanya dapat menggunakan | kartu
HE Y0k Ohomura ( Supporter pada giliran sendiri.
EWE 153158
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Pilih masing-masing | lembar Pokémon @ dan Energi |
dari Deck sendiri. tambahkan ke Kartu Pegangan
setelah mem atkannya ke lawan. Kemudian,
kocok Dec

‘%i Pemain hanya dapat menggunakan | kartu
Hllys. af "

Supporter pada giliran sendi
EDO 151/158
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S :anya dapat menggunakan | kartu
lus.fake @ orter pada giliran sendiri.
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Kedua pemain a tiap gilirannya sendiri, saat = =
melempar koil ena serangan Pokémon sendiri, | -
=

dapat menghilangkan semua hasil lemparan koin
tersebut, lalu melempar ulang koin dari awal.

(@:@s

E

= edua pemain pada gilirannya sendiri mele n B

- Token Kerusakan pada Pokémon mbali |
ke Cadangan tiap kali Pokémon Be sendiri | A

kembali ke Cadangan.

menjadi Kondisi Khus jika sedang mengalami
Kondisi Khusus, puli mua Kondisi Khusus yang

dialami Pokémon ters 2

|

! {
Kartu ini berlaku sebagai | Ene selama dikenakan |
pada Pokémon. }
Pokémon €@ yang men, alv kartu ini tidak akan |

\

dapat memasukkan | kartu Stadium ke samping # Pemain hanya dapat memasukkan | ke samping

= Illus.5ban Graphics ing pada giliran sendiri.fika kartu Stadium dengan l5al 5 Arena Bertarung pada giliran sendirii w Stadium dengan

= @ @ 1547158 in dimasukkan ke Arena, kartu ini dibuang ke Trash. = Tain dimasukkan ke Arena,| keTrash.
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% ‘ Energi @ Tersembun

’ Energi %Felapis
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Pokémon @ yang m n kartu ini tidak membutuhkan | Pokémon %@ yang mengenakan kartu jmistidak memiliki
Energi untuk Mundur. Kelemahan. @

| {

! Q | |

| Kartu ini berlaku sebagai rgi @ selama dikenakan @4 ini berlaku sebagai | Energi ¥ selama dikenakan | \@
| pada Pokémon. | pada Pokémon. | Q
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